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FORLAGETS FORORD
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FORFATTARENS FORORD

Det finns tva missuppfattningar om webbutveckling, som till synes motsager varandra:
1. Det ar svart.
2. Det ar enkelt.

Sanningen ar att grunderna ar enkla. Redan inom ndgra minuter kan du ha kommit igang och
for varje minut du testar dig fram kommer du att lara dig nya saker.

Samtidigt har modern webbutveckling blivit alltmer avancerad. Fullard blir man aldrig och
utvecklingen gar rasande snabbt, med nya tekniker presenterade nastan dagligen. Du kommer
inte sakna utmaningar nar du ger dig in pa detta spannande omrade!

Detta ar en bok om webbutveckling pa grundniva. Boken ar anpassad efter gymnasieskolans
kursplan GY2011 fér kursen Webbutveckling 1 i amnet Webbteknik, men kan ocksa anvandas i
den aldre kursen Webbdesign eller som forsta material pa hogskolan eller for egna studier.

Min tanke med den har boken ar att formedla en bild av @mnet som &r anpassat till saval
kursplan som verklighet, med betoning pa att “starta rétt” sa att du som lasare inte ska
behova ”lara av” daliga saker, utan kunna bygga vidare direkt in pa mer avancerade tekniker i
framtiden.

Jag som skriver boken har varit amnesexpert at Skolverket nar kursplanerna i webbteknik tagits
fram. Dessutom ar eller har jag varit aktiv inom flera organisationer som agnar sig at
webbutveckling och undervisning i amnet.

Till min hjalp att gora denna bok har jag haft Fredrik Hallstrém, bildlarare, som bistatt med
illustrationer och Lena Bdckstedt, en extraordinar webbdesigner som statt for faktakontroll av
forsta upplagan, samt utvecklat stora delar av demowebbplatsen "Laxhjalpen". Stora delar av
texten till forsta upplagan har ocksa faktakontrollerats av Simon Pieters. Eventuella kvarvarande
fel ar mina egna.

Korrekturldasning av 2016 ars upplaga har gjorts av Lovisa Ekstener.

Till boken hor en arbetsbok och en Idrarhandledning, samt instruktionsfilmer i videoform.
Dessa kan nas pa adressen http://webbteknik.nu/. Dessutom finns det ett tillhérande projekt pa
GitHub, pa adressen https://github.com/itpastorn/webbutveckling-1-flex-studentfiles.

Hestra 2016

Lars Gunther
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NYTT 1 2016 ARS UPPLAGA

Sedan forsta upplagan 2012 har det hunnit handa mycket i webbvarlden. Grunderna fér
webbutveckling ar dock oférandrade, och mitt upplagg ar darfor i stort detsamma som tidigare.
De viktigaste forandringarna ar dessa:

1.

All layout sker med en ny teknik. Den tidigare upplagan anvande float, medan den
har anvander flex.

Information och anpassning till webblasare har uppdaterats till en marknad som
domineras av Google Chrome, men ocksa innehaller helt nya webblasare som
Microsoft Edge.

Mobila enheter, telefoner och plattor, ar den kanske vanligaste plattformen for att
surfa pa webben idag. Boken ar helt igenom skriven for att passa den mobila
webben.

Manga justeringar har gjorts for att gora boken dagsaktuell nar det galler stod for
olika tekniker i webbldsarna.

Boken har skrivits om for att bli enklare att anvanda och lattare att lasa.

Amnes- och kursplanerna i bérjan av boken dr uppdaterade enligt Skolverkets
forandringar 2015.
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ATT ANVANDA DETTA LAROMEDEL

Den har boken ar upplagd i kapitel som tacker ett omrade at gangen. Efter varje kapitel
uppmuntras du gora arbetsuppgifterna som finns i arbetsboken. Det markeras det sa har:

Gor nu dvningarna i Arbetsboken till kapitel X

Arbetsbokens 6vningar kan vara saval enkla fragor som besvaras pa plats, som storre uppgifter
att utfora i datorn. Men dven i denna huvudbok kan det finnas praktiska moment som du bor
gora sjalv for att fa storsta mojliga utbyte av laromedlet.

Kapitlet Vad dr webbteknik ar tinkt att fungera ocksd som en introduktion till hela &mnet. Aven
om det inte gar in pa nagra detaljer om informationshanterare och webbserverprogrammering,
ger det ett sammanhang for webbutvecklingen som férhoppningsvis blir till nytta fér utveckling
pa bade klient- och serversidan.

Innehallet ar tankt att ldsas i foljd, men har nagra markeringar for alternativt upplagg:

Ytterligare typografiska konventioner

A Kallkod ar fargmarkerad enligt en konvention som forklaras i avsnitt 4.1 och 4.2.

A Kéllkod som star mot gul bakgrund ar att betrakta som foredomlig, medan kallkod som
star mot ljus orange bakgrund ar mindre bra eller en snabb demonstration av nagot.

A Sarskilt intressanta delar markeras med fetstil och kursiveras.

A Facktermer markeras med rédbrun féirg och fet kursiverad stil.

A Text i varningsrutor visas med kursiv text i en ljusbla ruta. Text i en varningsruta

A Text i tipsrutor eller forslag pa fordjupningslasning
Text i en tipsruta

visas i en gron ruta.

A Namn pa organisationer, personer, allmédnna nyckelord, program, filnamn och objekt i
datorn markeras med bld text.

Manga ganger kan man inte hitta bra hjalp om webbutveckling pa svenska, utan maste soka pa
engelska. Darfor kommer alla nyckelord att skrivas pa bada spraken, utom da motsvarande ord
saknas pa svenska eller nar dversattningen ar sjalvklar.
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Webbplats och GitHub - viktig info!

Det finns en webbplats till boken med ytterligare resurser pa adressen http://webbteknik.nu/

Pa den adressen kommer det finnas videofilmer som komplement till den har boken. Lagg
marke till att fler filmer kan komma att laggas till efterhand, sa kolla garna webbplatsen med
jamna mellanrum. Dar kommer ocksa andra resurser att finnas.

Dessutom finns det en projektplats for boken pa GitHub. Adressen ar
https://github.com/itpastorn/webbutveckling-1-flex-studentfiles. Dit gar du fér att ladda ner
de filer som behdvs for att kunna félja med i boken. Dar kan du ocksa under fliken issues se
rattelser (errata) for boken och sjalv rapportera om du hittar nagot fel.

Till sist: Vad denna bok inte ar

A Detta ar inte en “kokbok” som ger dig 1-2-3 recept for att bygga en webbsida. Boken vill
ge dig forstaelse for vad du sysslar med.

A Detta ar inte en referensbok som ger dig kompletta genomgangar kring varje teknik.
Sadant finns pa natet. Den har boken vill hjalpa dig forsta vad det ar du laser dar.

A Detta ar inte din viktigaste kunskapskdlla! Det ar dina egna experiment och diskussionen
med andra utvecklare. Den har boken vill ge dig en knuff att komma igang att koda, samt
ge dig ord att anvdanda for sddana samtal.

Genom att lara dig facktermer och principer for god praxis, sa ar det min férhoppning att du
ska kunna l6sa praktiska problem genom att sdka pa natet eller stalla valformulerade fragor i
diskussionsforum. Det héar ar en bok som vill hjdlpa dig férstd, sa att du pa ett bra satt kan
ta till dig information fran de manga uppslagsbokliknande resurserna som finns pa Internet,
och kunna avgora vilka “recept” som ar goda och vilka som &r daliga.

Just for att detta dr en Idrobok, kommer somliga resonemang vara férenklade, detaljer och
alternativ hoppas éver, etc. Detta dr en ldrobok, inte teknisk dokumentation.
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AMNESPLAN OCH KURSPLAN

Amne — Webbteknik

Webbteknik anvands for att utveckla och vidareutveckla statiska och dynamiska webbsidor,
webbplatser, webbapplikationer eller andra applikationer dar webbtekniker anvands, till
exempel applikationer for mobiltelefoner. Amnet webbteknik behandlar tekniska aspekter pa
olika slags mediaformat och samspelet mellan bestéllare, anvandare, formgivare och utvecklare.

Amnets syfte

Undervisningen i amnet webbteknik ska syfta till att eleverna utvecklar fardigheter i att skapa
produkter med hjalp av webbteknik. Eleverna ska ges majlighet att utveckla kunskaper om olika
webbteknikers konstruktion och funktionalitet samt samspelet mellan olika sorters
applikationslogik. Genom undervisningen ska eleverna ges mdjlighet att utveckla produkter som
foljer standarder samt nationella och internationella riktlinjer fér god praxis, anvdandbarhet,
tillganglighet och sakerhet. Undervisningen ska leda till att eleverna utvecklar kunskaper om
relevanta lagar och andra bestammelser samt formaga att gora webbrelaterade etiska
Overvaganden.

| undervisningen ska eleverna ges mojlighet att utveckla kunskaper om och fardigheter i att
anvanda utvecklingsverktyg for att producera och kontrollera framstallning av den kod som
driver webbplatser eller applikationer. Eleverna ska ocksa ges mojlighet att utveckla fardigheter
i att anvanda befintliga verktyg for administration av webbservrar och databaser.

Undervisningen ska ge eleverna tillfalle att arbeta i projekt samt majlighet att utveckla
kunskaper om projektarbete och dess olika faser.

Undervisningen i émnet webbteknik ska ge eleverna férutsdttningar att utveckla
féljande:

Kunskaper om internets historia, betydelse, terminologi och funktionalitet.
Formaga att planera, genomfora, dokumentera och utvardera utvecklingsprojekt for
webbplatser och applikationer som bygger pa webbtekniker.

3. Kunskaper om de tekniker som anvands for att bygga webbplatser och
webbapplikationer samt dessa teknikers vidgade roll inom annan mjukvaruutveckling.
Kunskaper om tekniker for dynamiska webbplatser.

5. Kunskaper om teckenkodning och férmaga att hantera olika standarder for
teckenkodning.

6. Formaga att bygga webbplatser och webbapplikationer enligt standarder och riktlinjer
for god praxis samt med god tillganglighet for manniskor med olika férutsattningar.

7. Kunskaper om applikationsarkitektur, inklusive separation av olika slags logik.
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8. Kunskaper om lagar och andra bestimmelser inom omradet samt formaga att gora
etiska 6vervaganden och reflektera over integritetsfragor.
9. Kunskaper om sakerhet och férmaga att identifiera och motarbeta attacker.

Kursplan for Webbutveckling 1
Kurskod: WEBWEU01

Kursen webbutveckling 1 omfattar punkterna 1—3 och 5—9 under rubriken Amnets syfte, med
sarskild betoning pa punkterna 1—3 och 6—7.

Centralt innehall
Undervisningen i kursen ska behandla féljande centrala innehall:

e Webben som plattform, dess historia och samhallspaverkan.

e Teknisk orientering om webbens protokoll, adresser, sdakerhet och samspelet mellan
klient och server.

e Utvecklingsprocessen for ett webbtekniskt projekt. Malsattningar, planering,
specifikation av struktur och design, kodning, optimering, testning, dokumentation och
uppféljning.

e Marksprak och deras inbordes roller, syntax och semantik — dar det huvudsakliga
innehallet ar standarderna for HTML5 och CSS samt orientering om
dokumentobjektsmodellen, DOM och ECMAScript.

e Teckenkodning. Orientering om ASCII (American Standard Code for Information
Interchange), ISO-8859, Windows-1252 och Unicode.

e Bilder och media med alternativa format, optimering och tillgdnglighet.

e Nationella och internationella riktlinjer fér god praxis inom webbutveckling.

e Uppnaende av interoperabilitet genom att félja standarder och testa pa olika
anvandaragenter.

e Applikationer som fungerar oberoende av val av anvandaragent, operativsystem eller
hardvaruplattform samt hur tillganglighet uppnas utifran att applikationerna ska vara
anviandarvianliga och robusta® dven fér anviandare med funktionsnedsattning.

e Kvalitetssakring av applikationens funktion och validering av kodens kvalitet.

e Lagar och andra bestammelser som styr digital information, till exempel
personuppGlFtslagen och lagen om elektronisk kommunikation.

e Terminologi inom omradet webbutveckling.

! Jag skrev originalkursplanen och anspelade hir p& WCAG (Web Content Accessibility Guidelines) som anvander
fyra begrepp: uppfattningsbara, anvandbara, begripliga och robusta, med forkortningen POUR pa eneglska
(Perceivable, Operable, Understandable, Robust). Tyvarr syns inte langre kopplingen till WCAG i den
uppdaterade versionen som skolverket kom ut med 2015.
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Kunskapskrav

Betyget E

Eleven beskriver dversiktligt webbens historia och paverkan pa samhallet samt grundlaggande
tekniker som webben bygger pa.

Eleven gor en enkel projektplan for en tankt produkt. Utifran projektplanen utvecklar eleven i
samrad med handledare produkten. | arbetet utvecklar eleven kod som med tillfredsstdllande
resultat foljer standarder och som omfattar nagra av de grundldggande teknikerna for
marksprak och stilmallar. Dessutom redogor eleven éversiktligt for vanliga problem som beror
pa felaktigt angiven teckenkodning i olika applikationer. | arbetet bearbetar eleven med viss
sdkerhet enkel text, bild och eventuell annan media, sa att de blir anpassade for att fungera i
produkten.

Produkten ar av tillfredsstallande kvalitet och foljer etablerad god praxis. Eleven testar
produkten i nagra webbldsare samt vidtar nagra enkla atgarder for att astadkomma snabb
overfoéring av bilder och andra mediafiler. Dessutom bygger eleven en webbplats som med
tillfredsstdllande resultat foljer grundlaggande principer for tillganglighet.

Nar arbetet ar utfort gor eleven en enkel dokumentation av de moment som har utférts samt
utvarderar med enkla omddmen sitt arbete och resultat.

Eleven redogor oversiktligt for innehallet i lagar och andra bestammelser som ror publicering pa
webben samt foljer dem i sitt arbete. Eleven hanterar |6senord eller annan kanslig data pa ett
etiskt riktigt satt.

Eleven anvander med viss sakerhet enkel terminologi inom omradet.

Nar eleven samrader med handledare bedomer hon eller han med viss sakerhet den egna
formagan och situationens krav.

Betyget D

Betyget D innebar att kunskapskraven for E och till 6vervagande del for C ar uppfylida.

Betyget C

Eleven beskriver utforligt webbens historia och paverkan pa samhallet samt grundlaggande
tekniker som webben bygger pa.

Eleven gor en genomarbetad projektplan for en tankt produkt. Utifran projektplanen utvecklar
eleven efter samrad med handledare produkten. | arbetet utvecklar eleven kod som med
tillfredsstdllande resultat foljer standarder och som omfattar nagra av de grundlaggande
teknikerna for marksprak och stilmallar. | produkten infogar eleven enkla diskreta domskript.
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Dessutom redogor eleven utforligt for vanliga problem som beror pa felaktigt angiven
teckenkodning i olika applikationer samt valjer och anger lamplig teckenkodning. | arbetet
bearbetar eleven med viss sdakerhet och via flera moment text, bild och eventuell annan media,
sa att de blir anpassade for att fungera i produkten.

Produkten ar av tillfredsstallande kvalitet och foljer etablerad god praxis. Detta kontrollerar
eleven med nagra tester. Eleven testar produkten pa flera plattformar, inklusive traditionella
datorer och mobila enheter, samt vidtar nagra atgarder for att astadkomma snabb éverforing
av bilder och andra mediafiler. Dessutom bygger eleven en webbplats som med
tillfredsstdllande resultat foljer grundlaggande principer for tillgdnglighet och kontrollerar detta
med nagra automatiserade tester.

Nar arbetet ar utfort gor eleven en noggrann dokumentation avde moment som har utforts
samt utvdrderar med nyanserade omddmen sitt arbete och resultat.

Eleven redogor utforligt for innehallet i lagar och andra bestammelser som ror publicering pa
webben samt foljer dem i sitt arbete. Eleven hanterar |6senord eller annan kanslig data pa ett
etiskt riktigt satt samt fér valgrundade resonemang om andra webbrelaterade fragor om etik
och integritet. Dessutom anger eleven hur tredjepartskod kan innebara problem for
produktens sakerhet.

Eleven anvander med viss sdakerhet terminologi inom omradet.

Nar eleven samrader med handledare bedomer hon eller han med viss sdakerhet den egna
formagan och situationens krav.

Betyget B

Betyget B innebar att kunskapskraven for C och till 6vervagande del for A ar uppfyllda.

Betyget A

Eleven beskriver utforligt och nyanserat webbens historia och paverkan pa samhallet samt
grundlaggande tekniker som webben bygger pa.

Eleven gor en genomarbetad projektplan for en tankt produkt. Vid behov reviderar eleven
planen. Utifran projektplanen utvecklar eleven efter samrad med handledare produkten. |
arbetet utvecklar eleven kod som med gott resultat foljer standarder och som omfattar flera av
de grundlaggande teknikerna for marksprak och stilmallar. I produkten infogar eleven diskreta
domskript. Dessutom redogor eleven utforligt och nyanserat for vanliga problem som beror pa
felaktigt angiven teckenkodning i olika applikationer, valjer och anger lamplig teckenkodning
samt anger hur enklare problem som relaterar till teckenkodningar hanteras. | arbetet
bearbetar eleven med sdkerhet och via flera moment text, bild och eventuell annan media, sa
att de blir anpassade for att fungera i produkten.
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Produkten &r av god kvalitet och féljer etablerad god praxis. Detta kontrollerar eleven bade
manuellt och med flera tester. Eleven testar produkten pa flera plattformar, inklusive
traditionella datorer och mobila enheter, samt optimerar bilder och andra mediafiler for att
astadkomma snabb 6verféring och vidtar atgarder for att reducera antalet 6verféringar per
sida. Dessutom bygger eleven en webbplats som med gott resultat féljer grundlaggande
principer for tillganglighet och kontrollerar detta med automatiserade tester och simuleringar.

Nar arbetet ar utfort gor eleven en noggrann och utforlig dokumentation avde moment som
har utforts med koppling till generella principer och testresultat samt utvarderar med
nyanserade omdoémen sitt arbete och resultat och ger forslag pa hur arbetet kan forbattras.

Eleven redogor utforligt och nyanserat for innehallet i lagar och andra bestammelser som ror
publicering pa webben samt foljer dem i sitt arbete. Eleven hanterar I6senord eller annan
kdnslig data pa ett etiskt riktigt satt samt fér valgrundade och nyanserade resonemang om
andra webbrelaterade fragor om etik och integritet. Dessutom anger eleven hur
tredjepartskod kan innebéra problem for produktens sikerhet samt beskriver grundlaggande
sdkerhetskriterier vid val av webbhotell.

Eleven anvander med sakerhet terminologi inom omradet.

Nar eleven samrader med handledare bedomer hon eller han med sdkerhet den egna formagan
och situationens krav.

Forfattarens kommentarer till kursplanen

Detta ar inte en kurs i design. Du kommer att fa lara dig hur du rent tekniskt gar till vaga for att
gora om en designidé till en faktisk webbplats, men diskussionerna om vilket typsnitt som ar
bést, vilken layout eller vilket fargschema som ska anvandas, de aterfinns i kursen
Grdnssnittsdesign.

Denna bok kommer heller inte ga in pa bildbehandling, video- och ljudredigering och liknande,
daven om dessa moment berors i kursplanen. De estetiska sidorna av sadan redigering hor till
amnet granssnittsdesign, men det finns ocksa tekniska aspekter kring optimering av bilder, ljud
och video. | den har boken kommer jag bara namna de viktigaste momenten, och hanvisar
sedan till externa resurser.

Det gar daremot jattebra att l1dsa den har kursen parallellt med kursen Granssnittsdesign. Vissa
moment maste per definition dverlappa dessa tva kurser. Kapitel 2 om utvecklingsprocessen kan
med fordel anvdandas som en introduktion till sddana moment i kursen Granssnittsdesign.

Andra moment som heller inte kommer att rymmas i boken ar:

e Hur du dokumenterar arbetet.
e Lagar om upphovsratt, PUL och annat som paverkar vad som far publiceras pa webben.
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Plats for anteckningar:

16 © THELIN LAROMEDEL & LARS GUNTHER 2016



WEBBUTVECKLING 1 - LAROBOK

1 VAD AR WEBBTEKNIK?

Vi borjar med ett exempel. Du har en webbldsare (browser), som Firefox, Chrome, Opera,
Safari eller Edge, pa din dator. Med den besdker du webbplatser (sajter) och tittar pa sidor eller
anvander webbapplikationer. Det som allra forst ldases in av webbldsaren ar HTML-kod. Skicka
lite HTML-kod som du skriver sjélv. Oppna en tom flik i webbldsaren och skriv detta i

adressfaltet:

data:text/html;charset=utf-8,<h1>Hej</h1><p>Har ser du en enkel sida</p>

Tryck pa returtangenten och titta pa resultatet:

(' i data:text/html;charset=utf-8,<h1>Hej</h1> <p>Har ser du en enkel sida</p>
3
Hej

Har ser du en enkel sida

Var noga med att skriva exakt som det stdr. Inga mellanslag fére kommatecknet.
Skiljetecknen i bérjan dr kolon, semikolon och kommatecken. Efter kommatecknet ér
det “mindre dn”, bokstaven “h” och en etta, inte ett litet L, sedan “st6érre dn”. Efter ordet
hej dr det “mindre én” — slash (divisionstecken) — h1 — stérre dn.

Du har nu skrivit kod som forklarar flera saker. (Alla svara ord som nu foljer kommer att forklaras

langre fram.)

Du har skrivit en webbadress, en URL. Narmare bestamt en data-url.
Du har angett vilken slags information som féljer, med en MIME-deklaration.
Raformatet ar text, ndrmare bestamt text som ar HTML-kod och teckenkodningen ar
UTF-8, en modern sort som klarar inte bara &, & och 6, utan alla alfabet, kinsesiska,
japanska, koreanska, hieroglyfer, emojis och manga andra slags tecken.

3. HTML-koden bérjar med en tagg, <h1l>, som betyder heading level one, alltsa en
rubrik pa den forsta nivan.
<h1> matchas av en sluttagg, </h1>, som sager att rubriken slutar dar.

5. Starttaggen <p> och sluttaggen </p> omsluter ett stycke (paragraph).

Rubriken blir ganska stor och fetsstilt eftersom webblasaren har en inbyggd stil (default styling)
for rubriken. Adresser som gor att vi kan skapa Idnkar mellan olika sidor, teckenkodning, HTML-
kod som styr innehallet och stilar som gor att vi kan skapa layout och design fér en webbsida ér,
tillsammans med JavaScript, de webbtekniker som tolkas av webblasare och utgér stommen for
Front End Engineering. En annan uppsattning tekniker kontrollerar det som sker pa webbserv-
rarna och kommunikationen mellan server och klient (webbl&dsaren). | den har boken kommer
du framst att fa lara dig Front End-tekniker, men ocksa en éversikt om hur allt detta hanger

samman.
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[E® Extra stora ikoner [&=] Stora ikoner I [] Kryssrutor fér objekt 17

Medelstora ikoner [ Sma ikoner = 1l (v Filnamn:]glégg
) == ; - _ Sortera Dol marker
EE Lista |E:: Detalierad lista | ¥ o~ b ¥ Dolda objekt objekt

Layout Aktuell vy Wisa/dolj
& | 2016-07-18

&) img 2016-07-18
Visa eller dolj tecknen som laggs til
a kodexempel 2016-07-131  filnamn och som identifierar filtype

& | laxhjalpen-demowebb 2016-07-1g {_Milformatet.

Filnamnstillagg

Innehdll G& Foénster

er-instéliningar

Visa alla filnamnstillagg
Visa varningsmeddelande innan filtillagg andras

Nu ska vi prova ett langre exempel. Starta en textredigerare (editor, ibland dven kallad
texteditor pa svenska). Tills vidare kan du anvdnda vilken som helst, dven skrapiga
Anteckningar, som alltid finns pa Windows.

Ndr du sparar filen sa var noga med att det blir i teckenkodningen UTF-8 och att Windows
inte automatiskt sjdlv ldgger pa filindelksen .txt.

Filnamn: I v|
Filformat: | Alla filer (*.") v|
. Délj mappar Kodning: 'UTF-8 V’ I Spara | | Avbryt |

Pa Mac kan du tills vidare anvanda den inbyggda textredigeraren. Starta den med CMD +
mellanslag och skriv "textredigerare”.
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Stdng av all formatering av text pa Macens textredigerare. Som du sag pa forsta sidan i
det hdr kapitlet ska vi anvdnda ratext som utgangspunkt ndr vi skriver kod.

WCEXIZE Opena och spara

P& menyn Format kan du vélja instéliningar for ett Sppet dokument.
Formaterad text Anpassa texten till sidan

Format

Fonsterstoriek

Langre fram ska vi titta pa bra program for webbutveckling och vad du bor kréva av dem.

Skriv nu det som star nedan. Du ska inte skriva radnumren. Lagg ocksa marke till att av
utrymmesskal ar somliga rader brutna.

1. <!DOCTYPE html>
2. <html lang="sv">
3. <head>
4 <meta charset="utf-8" />
5. <title>Enkelt HTML dokument</title>
6 <style>
7 body {
8 font-family: sans-serif;
9 width: 500px;
10. margin: auto;
11. background-color: lime;
12. }
13. </style>
14. </head>
15. <body>
16. <h1l>Enkelt HTML dokument med en aning CSS</hl>
17. <p>
18. Har star det lite text i ett stycke.
Stycke heter <span lang="en">paragraph</span>
19. pa engelska, darfor ar bokstaven p anvand
som namn pa taggarna som omger stycket.
20. </p>
21. <p>
22. HTML-korven har <a href=
"http://htmldog.com/guides/htmlbeginner/">mer
23. information om
24, <abbr title="Hyper Text Markup Language">HTML</abbr></a>.
25. </p>
26. </body>
27. </html>
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Spara det du skrivit som exempelvis kap-1-a.html och 6ppna sedan det dokumentet i en
webblasare.

Nar du tittar pa sidan sa kanske det blir konstiga tecken i stéllet for 3, & och 6. Da har du inte
sparat texten med teckenkodningen (encoding) UTF-8.

Det du nu har skrivit ar ett dokument i mdrkspraket (markup language) HTML. Dessutom
innehaller det en liten aning CSS. HTML (Hyper Text Markup Language) ar till for att beskriva
ett dokuments struktur och innehdll. CSS (Cascading Style Sheets, stilmallar) ar till for att styra
design och layout. Vissa delar av utseendet kommer fran webbl&sarens inbyggda CSS och andra
delar fran din egen CSS-kod.

1.1 Nagra snabba kommentarer om koden

Rad 1 ar en doctype. Den styr sa att webbldsaren fattar att koden inte ar skriven pa 90-talet. Det
finns doctypes som ar mycket langre och mer komplicerade. Mer om detta i kapitel 7, HTML
historik och teori, men kom tills vidare ihag att du alltid ska inleda med en doctype.

Rad 2 och 27 ar starttagg respektive sluttagg fér dokumentets rot-element. Allt i HTML byggs
upp med taggar.

Rad 4 ar ett element som inte behover ndgon sluttagg. Det anger teckenkodningen.

Rad 5 ar sidans titel, som syns uppe i namnlisten pa webbldsaren. (Du maste stava “title” pa
engelskal)

Dokumentet delas in i tvd delar: head och body. | head finns metadata, alltsa information om
dokumentet. | body finns det som ska visas i dokumentfénstret (viewport).

Rad 7-12 &r alltsa CSS-kod och inte HTML. Har sdger vi att body ska visas med ett typsnitt utan
seriffer (se kapitel 5), ha en bredd pa 500 pixlar och lika breda marginaler till hoger som till
vanster. Dessutom satter vi en gron (lime) bakgrundsfarg.

Rad 16 ar sidans huvudrubrik, heading level one.

Styckena pa rad 18-25 forklaras i texten. Jag foredrar att innesluta brodtext i stycketaggar, men
rent tekniskt kan man Iata bli avslutningstaggen. Mer om det i avsnitt 7.14.

Pa tva stallen anges (manskligt) sprak. Pa rad tva satts det till svenska for dokumentet som
helhet, men ordet “paragraph” pa rad 18 ar ett undantag, sa dar vaxlar vi till engelska.

Pa rad 22 finns det en extern lank. Attributet href anger vart den leder och texten mellan start-
och sluttagg anger sjalva lanktexten. Mer om lankar i avsnitt 4.5.8.

Pa rad 24 finns det en forkortning (abbr = abbreviation). Om man later muspekaren svédva 6ver
den, sa kommer uttydningen (=title-attributet) visas som ett tooltip. (Testa!) Lagg marke till att
title 4r bade namn pa ett element (taggnamn) och pa ett attribut.
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1.1.1 JavaScript for beteende

HTML och CSS kompletteras med en tredje teknik, JavaScript, som framst ska anvandas for att
styra sidans beteende (behavior). Dessa tre tekniker har det gemensamt att de tolkas inuti
webbldsaren.

N&r man i dagligt tal sdger JavaScript sa asyftas rent tekniskt tva saker, dels det som verkligen &r
JavaScript, alltsa sjalva programmeringsspraket och dels den “koppling” som finns mot
webblasaren och dokumentet, som gor att man kan paverka dem. Dessa sista kallas Browser
Object Model och Dokumentsobjektmodellen (Document Object Model), vilka férkortas BOM
och DOM. Forkortningen BOM ar ovanlig och kan dessutom anvandas for andra saker, sa den
kommer vi undvika.

JavaScript dr inte Java “light” utan ett fullfjddrat programmeringssprdk. Namnen till trots
dr det stora skillnader mellan dem. Ndgon uttryckte det sa hédr: “Java and JavaScript are
similar like car and carpet are similar.”

1.2 Standarder

Tankte du pa att du fritt kunde valja vilken webblasare som du 6ppnade dokumentet i? Detta
har inte alltid varit en sjalvklarhet. Manga utvecklare har gjort — och gor tyvarr an idag —
webbplatser som bara fungerar i en specifik webblasare, eller bara pa ett operativsystem. Kort
sagt, de foljer inte standarder. Dessa finns for att garantera storsta mojliga interoperabilitet, sa
att du kan na anvandare:

A Oavsett deras val av webblasare.

A QOavsett vilket operativsystem de anvander.

A Qavsett om de anvdnder en persondator, mobiltelefon, surfplatta eller nagot annat.
A Oavsett om de dr seende eller blinda.

Standarderna ar utformade for att ha maximal rackvidd, sa att ingen utesluts i onédan. Med
andra ord, genom att folja standarderna sa kommer din webbplats fa en god tillgénglighet
(accessibility).
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1.3 Validering

For att hjalpa dig som utvecklare att undvika misstag och garantera att du atminstone i nagon
man féljer standarder, finns det verktyg som du kan anvanda for att validera din kod. Du bor
validera tidigt och ofta!

Ga till adressen http://validator.nu/ och validera HTML-koden som du skrev nyss. Om du far
nagra fel, sa forsok kolla att du varit noga med alla smatecken. Be om hjalp om du inte |6ser det
pa egen hand.

Valideringens forsta nytta ar att den hjalper dig fanga slarvfel, som missade citattecken ("),
felstavningar i koden, osv. Validatorerna ar till god nytta, sa gér dem till dina vanner!

Webblasare ar anmarkningsvart bra pa att forldta manga misstag i koden, sa det ar inte sakert
att du marker om du gjort fel. Men ett fel som till en borjan ar harmlést kan komma tillbaka och
bita dig i baken nar sidan vaxer i komplexitet. Och om det finns ett allvarligt fel begravt bland
hundra relativt harml6sa, sa ar det svarare att hitta det allvarliga.

Darfor bér man validera:
1. Nar man gjort en andring i koden.

2. Innan man ber om hjalp, av en kompis, larare eller pa natet. (Detta hjdlper dig ocksa fran
att kdnna dig dum nar det bara var ett stavfel...)

3. Innan man lamnar ifran sig sitt arbete till en kund eller till nasta utvecklare i teamet
(eller din larare for bedomning).

Man kan skriva kod som validerar, men dnda bryter mot intentionerna bakom standarderna, sa
aven om validering ar ett bra forsta steg mot kod med kvalité, sa ar det ingen garanti for att du
har natt hela vagen fram.

Experimentera med den forsta sidan du gjort och testa att gora fler egna webbsidor,
parallellt med att du fortsatter Iasa boken. Du kan hoppa till avsnitt 2.4.1-2.4.3 om de
mest grundlaggande verktygen du behover. Att koda, validera och testa resultatet i
webblasaren ar basta sattet att lara sig!
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1 VAD AR WEBBTEKNIK?

Uppgift noll: Skaffa konto pa GitHub och webbteknik.nu samt hamta
hem dina 6vningsfiler
Denna uppgift forbereder dig for de uppgifter som foljer. Du behéver ha foljande:

e Tillgang till http://webbteknik.nu
e Ett konto pa https://github.com
e Ovningsfilerna hamtade till din egen dator

Dessutom kan det vara en god idé att redan fran borjan ha igang foljande:

e \Versionshantering med programmet Git. Vad detta ar forklaras i kapitel 2, men du kan
redan nu med fordel gora installationen.
e Ett konto pa JSBin eller CodePen. Dessa forklaras i avsnitt 2.4.1 i laroboken.

Git ar ett verktyg som hjalper dig att hantera din kod, géra backup pa den, angra misstag,
samarbeta med andra, osv.

GitHub ar en webbplats dar du kan spara din kod i molnet, dela den med andra, fa
feedback pa den, planera ditt projekt, osv.

GitHub

Fran och med hdosten 2016 kravs ett konto pa GitHub for att kunna logga in pa webbteknik.nu.
Du behover alltsa ett konto pa GitHub dven om du inte kommer att anvanda den webbplatsen
till nagot mer.

Uppgift: Om du inte redan har ett konto pa GitHub, ga dit och skaffa det.

Webbteknik.nu

Uppgift: Ga till webbteknik.nu och skapa ett konto pa den webbplatsen, enligt dess
instruktioner. Om du har fatt en kod till din kurs av din ldrare, sa anvand den.

Om du redan har ett konto pa webbteknik.nu, men inte kopplat ihop det med GitHub, behover
du gora det. Instruktioner finns pa webbteknik.nu.

Titta pa introduktionsvideon och orientera dig runt pa webbplatsen. Lagg marke till
arbetsplaneringen. Du kan sedan f6lja den webbaserade arbetsplaneringen, som foreslar hur
du kan vaxla mellan att se videos, ldsa i laroboken och gbra uppgifterna i den har boken.
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Ovningsfiler
Forst en ordlista for instruktionerna nedan:

e Med begreppet filhanterare avses Utforskaren pa Windows, Finder pa Mac OS X eller
ett liknande program.

e Med begreppet kommandotolk avses Windows Power Shell, Git Bash eller Terminalen.
(Undvik den foraldrade DOS-prompten, cmd.exe.)
Det finns tre olika satt att hamta hem de dvningsuppgifter du behdver for den har boken:
1. Hamta en zipfil, som du packar upp med din filhanterare.
2. Anvand GitHub Desktop, ett grafiskt program for Windows och Mac OS X.

3. Anvand Git fran kommandotolken.

Alternativens for och nackdelar:

1. Detta ar det enklaste alternativet. Det har ocksa kortast startstracka, dvs. du kommer
igdng och kodar HTML och CSS mycket snabbare. Du kan sedan aterkomma till GitHub
desktop eller Git i ett senare skede.

2. Detta ar det medelsvara alternativet. Du kommer igdng med Git och GitHub, men slipper
kommandotolken, om den verkar svar.

3. Detta ar det svaraste alternativet, atminstone om du ar ovan med att arbeta i en
kommandotolk. Det ger dig daremot storst kontroll och nar du behoéver hjalp fran andra
forutsatts nastan alltid att det &r sa har man jobbar.

Det finns flera férdelar med alternativ 2 och 3 ocksa for dig som haller pa att lara dig
webbutveckling. Din larare kan exempelvis kommentera din kod och pa samma satt kan du fa
hjalp av eller ge hjalp till andra.

Showing 1 changed file with 44 additions and 0 deletions.

44 EEEEE .gitignore

+# PhpStorm

+.1ldea

@

Write Preview AT B | 6 &>

Har kan det vara en god idé att blockera fler IDE:er och editorer for att hjalpa eleverna.|

Attach files by dragging & dropping or selecting them.
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Oavsett vilket av de tre alternativen du viljer ska du utga fran sidan
https://github.com/itpastorn/webbutveckling-1-flex-studentfiles.

Lagg marke till knappen Clone or download pa bilden:

o This repository Pull requests Issues Gist A +- m'

@ Unwatch~ 1 % Star 0 YFork 0

itpastorn / webbutveckling-1-flex-studentfiles

<> Code Issues 0 Pull requests 0 Wik Pulse Graphs
Detta &r filer som hér ihop med béckerna Webbutveckling 1, ldrobok och arbetsbok, 2016-ars upplaga
0 releases

11 commits 1 branch

Eranch: master New pull request Create new file ~ Upload files  Find file

Skapa mappar

For att fa ordning pa dina uppgifter och webbprojekt, tillsammans med alla de verktyg som du
installerar for att anvanda ihop med dem, rekommenderar jag att du skapar en mappstruktur
som ser ut som nedan.

Till boken finns verktyg som jag har forberett for dig. Om du inte anvénder de namn pa
mapparna som hdr féreslds, s kommer inte dessa verktyg att fungera. Om du redan
gett dina mappar andra namn ndr du Idst Iéroboken, sG byt namn pa dem nu.

1. Utga fran din hemmamapp.

a. P3a Windows har den sokvagen C:\Users\[username]
b. Pa Mac OS X har den sdkvagen /Users/[username]
c. Pa Linux har den sdkvagen /home/[username]

2. I din hemmamapp har du kanske en mapp med automatisk backup till en molntjéinst
som Dropbox, OneDrive eller Google Drive. Utga i sa fall fran den mappen. | exemplet
nedan kallas den cloudfolder. Om du inte redan anvdnder en sddan hdr molntjénst
rekommenderar jag det varmt! Om du inte vill anvanda en molntjanstmapp, sa utga fran
din vanliga dokumentmapp.

3. Skapa mappen webdev inuti mappen cloudfolder.

4. Skapa mappen webprojects inuti mappen webdev.

“ S y» Onelrive » webdey »
~ - s
& OneDrive Marmn Senast dndrad
o |webprojectd | 2016-08-18 21:50

[ Den hir datern
. w

Sa har kan det se ut nar du skapar mapparna pa Windows och anvander OneDrive.
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| filhanteraren pa Windows och Mac OS X har mapparna inte samma namn som i det egentliga
filsystemet. Du kan behdva veta vad de egentligen heter.

| C:\Users\gunth' OneDrive\webdey 6

#

2 Mamn

Det egentliga namnet pa Windows syns

filer - . .
webprojects nar du klickar i adressraden

Ga in i kommandotolken och navigera runt i de mappar du skapat med hjalp av kommandona:

e Listainnehdllet i en katalog med 1s

e Sevilken katalog du ar i med pwd

e Byt katalog med kommandot cd <katalognamn>

e Anvand tangenten tabb for att slippa skriva sa mycket:
cd Dr<tabb> kan bli cd Dropbox

e Ga upp en niva till foraldrakatalogen med cd ..

| exemplet nedan skapas férst de mappar som behévs med kommandot mkdir:

O | Dropbox — bash — 86x24
4 pwd

-4 cd Dropbox/

t~/Dropbox} mkdir -p webdevw/webprojects
:~/Dropbox} cd webdev/

: ~/Dropbox/webdev} pwd

fWEthU

: ~/Dropbox/webdev} 1s

: ~/Dropbox/webdev} cd webprojects
: ~/ Dropbox/webdev/webprojectss

: ~/ Dropbox/webdev} cd

: ~/ Dropbox}

Terminalen i Mac OS X ar som standard farglos och det minskar dess anvandbarhet. Jag
har gjort den lattare att anvanda med tipsen fran
http://osxdaily.com/2013/02/05/improve-terminal-appearance-mac-os-x/
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Alternativ 1 — hamta hem o6vningsfilerna som en zipfil

1. Skapa en mapp for ditt projekt. Kalla den webbutveckling-1. Den ska skapas i mappen

webprojects.

2. Ga till https://github.com/itpastorn/webbutveckling-1-flex-studentfiles och ladda ner

ett zip-arkiv med de filer du behover.

3. Packa upp filerna i den mapp som du skapade i steg 1.

Clone with HTTPS 3
Use Git or checkout with SVN using the web URL.

https://github.com/itpastorn/webbutveck]

Create new file  Upload files  Find file Clone or download =

Lze 55H

=

Open in Desktop Downjoad ZIP

Skapa dina framtida webbutvecklingsprojekt inuti mappen webprojects, sa har du dem pa
samma stalle. Lds mer om hur detta fungerar med mina verktyg i kapitel 21.
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Alternativ 2 — GitHub Desktop

GitHub Desktop ar ett program for Windows och Mac som hjalper dig med Git och GitHub utan
att du behover lara dig kommandon for kommandotolken.

1. Ga till https://github.com/itpastorn/webbutveckling-1-flex-studentfiles och gor en
fork.

G Unwatch~ 1 W Star 0 ¥YFork 0

ﬁnrk your own copy of itpastorn/webbutveckling-1-flex-studentfiles to your account

1gs

2. Gatill Settings for ditt eget projekt och valj ett enklare namn pa det. Mitt forslag ar
webbutveckling-1 (med bindestreck). / alla instruktioner ldngre fram i boken férutsditter
jag att du har gjort det.

3. Ladda hem och installera programmet GitHub Desktop. https://desktop.github.com/

4. Oppna GitHub Desktop och félj instruktionerna for att stilla in anvindarnamn,
mejladress, etc.

5. Klicka pa plustecknet uppe till vanster och valj clone.

Lr

+T} ]

Filf Create, clone or add a local repository B

6. Valj projektet webbutveckling-1. Nar du far fragan om var du ska spara det lokalt, valj
mappen webprojects.

7. Hitta projektets mapp i din filhanterare och bekanta dig med dess innehall.

Nar du installerar GitHub desktop sa far du Git i kommandotolken pa képet, om du skulle
behodva anvanda den.
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Alternativ 3 — kommandotolken

For dig som vill ha mest kraft och flexibilitet rekommenderas detta alternativ.

1. Installera Git enligt kapitel 19, Bilaga: installation av Git.

2. Ga till https://github.com/itpastorn/webbutveckling-1-flex-studentfiles och gor en

fork.

G Unwatch~ 1 W Star | 0 YFork 0

ﬁnrk your own copy of itpastorn/webbutveckling-1-flex-studentfiles to your account

1gs

Ga till Settings for ditt eget projekt och vilj ett enklare namn pa det. Mitt forslag ar
webbutveckling-1 (med bindestreck). / alla instruktioner ldngre fram i boken férutsditter

jag att du har gjort det.
Ga till Clone or Download i ditt eget projekt och kopiera web URL:en. Denna ska

anvandas i steg 5.
zate new file = Upload files = Find file Clone or download =

Use 55H

Clone with HTTPS @

Use Git or checkout with SVM using the web URL.
https://github.com/ Swebbutveck] i

Copy to clipboard

Open in Desktop Download ZIP

5. Navigera till mappen webprojects. Skriv detta:

git clone --depth=1 https://github.com/[username]/webbutveckling-1.git

git clone --depth=1 https://gi
Cloning into ‘webbutveckling-1'...
remote: Counting objects: 45, done.
remote: Compressing objects: 100% (41/41), done.
remote: Total 45 (delta 1), reused 33 (delta @), pack-reused @

i (45/45), done.

Unpacking objects: 1080%
Checking connectivity... done.

Sa har kan de se ut nar du gor steg 5.
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6. Avancerad extrainstdllning: Om du vill hdmta andringar som jag gor i det
ursprungliga projektet, som du nu har forkat, skriv detta i din kommandotolk:

$ cd webbutveckling-1
$ git remote add upstream

https://github.com/itpastorn/webbutveckling-1-flex-studentfiles.git

Observera att den andra raden blev for lang for att fa plats pa en rad i boken. Du ska
alltsa skriva tvda kommandon, inte tre. Kontrollera att det lyckats med:

$ git remote -v show # Du ska se bade origin och upstream

Nu kan du hamta uppdateringar med kommandot

$ git fetch upstream

Men akta dig for att skriva det som du sjalv har dndrat. Kontrollera vad som &r nytt med:

$ git diff master upstream/master

Sammanfoga det du hamtat och din egen kod med:

$ git merge upstream/master master

PS| webbutveckling-1 - [C\Users\gunth'\Dropboxwebprojects\webbutveckling-1] - . AREADME.md - PhpStorm 2016.2

File Edit View Mavigate Code Refactor

webbutveckling-1 » w0 README.md »

G- Project A 6 = | - -
webbutveckling-1 C:\Users\gunth\Dropboxiwebproje
laxhjalpen
html
img
scripts

b index.html
k| ocm-oss.html
mo README.rmd
uppgifter
mo README.rmd
4 .gitignore
uo README.md

iil] External Libraries

Run Tools VC5 Window Help

me README.md
B I

# webbutveckling-1-flex-studentfiles

|

Detta &r filer och resurser som hiér il

upplaga och senare.

* Hir finns texter, bilder och pibérj
* Hir finns ocksé de filer som behfvs

## Lingre instruktianer
Las i arketsboken hur du ska hamta de:

## Kort imstruktion

Ovan visas mappar och nagra av filerna du ska ha fatt oavsett vilket alternativ du anvander.

(Programmet som anvands ar PhpStorm.)
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Nagra sista steg som forberedelse (for alla)

1. Hamta och installera Firefox Developer Edition och Google Chrome. Du bér redan ha
Safari (Mac) eller Edge (Windows 10).

2. Setill att filnamnstilldgg visas i din utforskare. Se den grona tipsrutan pa sidan 18 i
laroboken.

3. Se till att du kan se filer och mappar vars namn bérjar med en punkt. Detta ar filer som
innehaller instadllningar som webbutvecklare behéver komma at. De kan exempelvis
heta .gitignore, .eslintrc eller .htaccess. Punkten gor filerna dolda pa Mac OS X och Linux.

Punkt 3 for Mac OS X och Linux:

Du ser normalt inte dolda filer om du anvander Mac eller Linux. Det
ar ju sjalva vitsen med att dolja dem.

Du kan se dem i en kommandotolk med kommandot 1s -a.

ebbutveckling-1/

.git EEADME .md includes

.eslintignore .gitignore h slist laxhjalpen
.eslint .1den gulpfile.js pgifter

For att visa dolda filer i Finder behdver du gora tva saker:

1. Skriv detta i terminalen:
defaults write com.apple.finder AppleShowAllFiles YES

2. Starta om Finder genom att halla nere option/alt-tangenten och hogerklicka pa ikonen for
Finder i dockan och valj sedan starta om.

Se http://ianlunn.co.uk/articles/quickly-showhide-hidden-files-mac-os-x-mavericks/

En vanlig filhanterare for Linux ar Nautilus. Den ar standard i exempelvis Ubuntu och Fedora.
For att visa dolda filer i Nautilus trycker du bara CTRL + H. Gor det en gang till for att dolja dem.
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Punkt 3 for Windows:

Kommandot ovan, 1s -a, fungerar inte i Windows PowerShell. Men det gor
‘ inget eftersom Windows anda visar de filer vars namn boérjar med en punkt. Det

. ' 1 racker att skriva 1s, eller dir. | Windows déljs filer med en annan teknik.
. Med Git foljer kommandotolken Git Bash. Dar ar det skillnad mellan

1s och 1s -a.

With great power comes great responsibility. Genom att géra de dolda filerna och
mapparna synliga kan du enklare stdlla till med skada i ditt system. Var forsiktig!

Extratips for Windows:

Somliga kommandon fungerar battre i PowerShell &n i Git Bash. Det storsta problemet i
PowerShell ar att prompten kan bli sa 1ang att det inte finns ndgon plats att skriva kommandon.
Pa bilden nedan ar den blinkande markéren precis over muspekaren langt till hoger.
Skarmbilden ar tagen fran ett brett fonster. | ett smalare fonster hamnar markdren helt utom
synhall. Har 4r den anviandbar men platsen ar for liten for att det ska fungera bra.

EX Windows PowerShell (x26) - o x

For att provisoriskt andra din prompt till bara en dollarsymbol kan du skriva:

Function prompt {"$ "}

Eftersom prompten inte langre visar var du ar kan du paminna dig sjalv med kommandot pwd:

:\Users\gunth\Dropbox\arkiv\workspace\node\nodeplay

Né&sta gang du startar PowerShell aterfar du den vanliga prompten.

For en mer detaljerad styrning av prompten och permanent andring av dess utseende, se
http://ss64.com/ps/syntax-prompt.html
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Varfor sa mycket verktyg?

| den har uppgiften och i resten av arbetsboken far du anvanda olika verktyg for
webbutveckling. Nagra av dem kan kdnnas svar att forsta, bade hur de fungerar och varfor de

ska anvandas. Sa vad ar vitsen med dem? Svaret ar att de 4r som byggnadsstdllningar.

Om du ska mala en hog och bred husgavel kan du mala det du nar fran marken och sedan
anvanda en stege. Du kommer snabbt igang, men det blir mer jobb i langden. Om du daremot
reser en byggnadsstallning forst kommer du ldangsammare igang, men nar du val jobbar sa blir
arbetet mycket mer effektivt.

Det ar en konst att resa byggnadsstallningar. | Sverige far det bara goras av en fackman. Att resa
stdllningen snabbt och sdkert ar daremot inte detsamma som att vara en bra malare. Pa samma
satt ar det kvalitén pa din HTML- och CSS-kod som &r det riktigt viktiga med den har boken. Lat

verktygen hjalpa dig att skriva bra kod. Lat dem inte komma i vagen for dig.
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Uppgift 1A —installera en bra textredigerare

Om din dator inte redan har en textredigerare, en editor, som kan visa radnummer och spara i
UTF-8 format, samt har syntax highlight, sa ladda ner och installera en sadan nu.

Forslag: Brackets, gEdit, Notepad++, Notepad2, Sublime, TextMate och UltraEdit.

For CSS (enbart) finns det en inbyggd editor i Firefox. Du kan aktivera den med SHIFT+F7.
Anvander du den ser du dndringarna handa pa sidan i realtid.

Fler forslag: http://en.wikipedia.org/wiki/Comparison_of text_editors

1.1 Grundfragor om din editor

1) Varidin editor staller du in teckenkodningen for den aktuella filen?

Uppgift 1B — ett forsta dokument

Skapa webbsidan kap-1-a.html och spara den i mappen uppgifter, som du fick i uppgift noll.

Skriv av koden for avsnitt 1 i laroboken i din editor. (Du skall inte skriva radnumren. Lagg ocksa
marke till att somliga rader ar brutna av utrymmesskal.)

Spara det du skrivit med jamna mellanrum och titta pa resultatet i en webbldsare.

CTRL/CMD + S sparar.

Alt + Tabb vaxlar fonster.

CTRL/CMD + R uppdaterar webblasaren.
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19 BILAGA: INSTALLATION AV GIT
] t

Hamta installationsprogrammet pa https://git-scm.com/downloads.
Kor det. Klart.

Installation pa Windows

Utbver Git som sadant installeras ocksa kommandotolken Git Bash

och det grafiska programmet git-gui. Git Bash dar en kommandotolk
som atminstone jag upplever som behagligare att anvanda an
Windows PowerShell. Git-gui daremot ar jag inte alls néjd med. Det

finns battre program, eller sa kan man anvanda Git inifran sin IDE (se
avsnitt 2.4.1 i laroboken).

m Window Help
Local History ]
V5 Operations Popup... Alt+Vanster citattecken ¢ | [us toggle-menujs s laxhjalpen.css %
;1{&5 Commit Changes... Ctrl+ K d e ci=E= " = =@ BB
s Update Project... Ctrl+T - o e e S

Integrate Project...
Refresh File Status

e Cmden
=+ Add Ctrl+Alt+A

Create Patch...

Apply Patch... Annotate

Apply Patch from Clipboard... show Current Revision

Shelve Changes... £l Compare with the Same Repository Version

Compare with Latest Repository Version

Checkout from Version Control )

Import into Version Control b Compare with...
Browse VCS Repository o Compare with Branch...
Sync Settings b ¥ Show History

Git inifran PhpStorm
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Installation pa Mac OS X
Forst tva satt att fa igdng Git som jag inte rekommenderar:

1.Med Mac OS X foljer en bantad version av Git redan fran
borjan. Eftersom den ar nedbantad rekommenderar jag att du
att installerar en fullversion.

2. Det finns ett installationsprogram ocksa for Mac pa git-
scm.com. Jag rekommenderar att det inte anvands. Det jag nu
ska visa ar en lite langre vag till madlet, men nar den val ar igdng
har du tillgadng till manga andra verktyg pa ett mycket bekvamt
satt.

Det jag rekommenderar dr att du anvander en pakethanterare. Det finns tre att vdlja mellan:
Fink, MacPorts och Homebrew. Med dessa kan du installera verktyg som brukar finnas pa Linux
och andra operativsystem som liknar Unix (*nix), men som inte féljer med Mac OS X, trots att
det operativsystemet bygger pa en unixdialekt (Free BSD).

Homebrew &ar enklast att anvanda av dessa tre. Du installerar Homebrew genom att kopiera ett
invecklat kommando pa sidan http://brew.sh/

Installera Homebrew

/usr/bin/ruby —-e "$(curl -fsSL https://raw.githubusercontent.com/Homebrew/install/mas

Klistra in det har | Terminal. Skriptet férklarar vad den kommer att installera och paus
fore installationen sker. Det finns fler installationsalternat
(nédvandig pa 10.5).

Nar du kopierat in kommandot kors ett installationsskript. Tryck enter for att svara ja under
installationen. Skriv sedan féljande sekvens av kommandon. Det som star fran och med #-
symbolen dr kommentarer som du inte behover skriva.

$ brew update # Ser till att du har senaste versionen av Homebrew
$ brew doctor # Ser till att inga problem finns. F6lj raden!
$ echo $PATH # Se efter om svaret innehaller /usr/local/bin

Om sista kommandot inte ger det svar vi vill ha behdver du redigera en fil som
heter .bash_profile i din hemmakatalog. SOk pa natet hur du gor. Starta sedan om terminalen.

Nu kan du enkelt installera Git (och manga andra verktyg). Skriv bara:

$ brew install git
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Installation pa Linux
Sannolikt finns Git redan installerad pa din dator om du anvander Linux.
Prova att skriva git --versioniterminalen.

Om du inte far nagot svar kan du anvanda den pakethanterare som hor till din
distribution. Har ar nagra exempel:

$ sudo apt-get install git-all # Ubuntu, Debian, LinuxMint
$ sudo dnf install git # Fedora
$ sudo pacman -S git # Archlinux

Konfiguration — alla operativsystem

Nar Git dr installerat ar nasta steg att gora ett par globala installningar. Beratta vem du ar for alla
som ser din kod genom Git. Oppna en kommandotolk och skriv dessa kommandon:

$ git config --global user.name "Ditt Namn"
$ git config --global user.email "din.mejl@domdn.top"

Nu &r du redo att anvanda Git. Hur du gor beskrivs i uppgift 2F och 2G. Dar finns ocksa lankar till
fler platser dar du kan lara dig anvanda Git och GitHub.

Kommentar om kommandotolken

Alla kommandon du skrivit ovan har du gjort nar du star i din hemmakatalog. Den kommer du
at med dess alias ~ (tilde). FOr att byta katalog anvands kommandot cd (change directory). Se
hur katalogbyten sker i kommandosekvensen nedan.

cd Dropbox/arkiv/workspace/

~/Dropbox/arkiv/workspace
cd

~/Dropbox/arkiv

For att slippa skriva langa namn pa mappar och filer anvands tangenten tabb. Det Oversta
kommandot ovan skrev jag sa hdr: cd D tabb ar tabb w tabb
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21 BILAGA: INSTALLATION AV EN WEBBSERVER

21.1 Inledande fragor

21.1.1 Varfor installera en webbserver?
Det finns tva skal att installera en webbserver pa din egen dator i samband med den hér kursen:

1. Du far en mer realistisk testmiljé. Vissa fel marks inte forran sidorna visas efter att ha
hamtats fran en server. Detta géller bland annat problem med sékvédgar samt stora och
sma bokstaver i fil- och mappnamn.

2. Du kan inte gora alla uppgifter utan en server. Utan en server kan du inte testa formular
pa ett realistiskt satt.

21.1.2 Vilken webbserver ska du installera?

Den dominerande webbservern pa marknaden &r Apache®. |
kombination med operativsystemet Linux, spraket PHP och
databashanteraren MySQL utgjorde dessa
originaldefinitionen av begreppet LAMP (Linux, Apache,
MySQL, PHP). Men sedan ett par ar in pa 2010-talet har
Nginx? vuxit och anvdnds av éver 30 % av alla webbservrar i
virlden.3 Den tredje vanligaste webbservern ar IIS fran
Microsoft. Dess framsta nackdel &r att den bara kan koras pa
Windows.

En annan fordndring ar att MySQL har forkats och att manga foredrar den nya versionen,
MariaDB. | den har kursen spelar det ingen roll, eftersom vi inte anvander nagon databas.
Dessutom finns det alternativ till den vanliga PHP-tolken, framst HHVM.

| kapitel 18 rekommenderas du av sdkerhetsskal installera en webbserver inuti en virtuell
maskin, en dator i datorn. Det har manga andra fordelar ocksa:

1. Du ”"stoér” den vanliga datorn mindre. Det finns exempelvis inga systemprocesser som
blandas med allt annat som sker i datorn.

2. Du kan enklare avinstallera webbservern nar den inte langre behdvs.

3. Du kan ha flera olika servrar igang och vaxla mellan dem, for att prova olika miljoer.

! http://httpd.apache.org/
2 https://nginx.org/
3 https://w3techs.com/technologies/comparison/ws-apache,ws-microsoftiis,ws-nginx
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Fram tills nyligen rekommenderade jag nyborjare att installera XAMPP, som ger dig Apache,
MariaDB, PHP och Perl, pa Windows eller Mac OS X. Manga webbplatser rekommenderar detta
fortfarande for att hjalpa nyborjare att komma igang sa snabbt som majligt. XAMPP ger dig inte
en virtuell maskin, och numera finns det fardiga I6sningar som gor att det ar annu enklare att

vdlja det battre alternativet.

Det alternativ jag har gar igenom innehaller foljande delar:
e En miljo for virtuella maskiner som heter VirtualBox.
e Styrning av dessa virtuella maskiner med Vagrant.

e Envirtuell dator som kor operativsystemet Ubuntu, en linuxdistribution.

e Webbservern Nginx.

VAGRANT

ubuntu
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Den specifika kombination som du ska installera utgar ifran Laravel Homestead.? Sa har

beskriver de sin produkt:

Laravel strives to make the entire PHP development experience delightful, including
your local development environment. Vagrant provides a simple, elegant way to
manage and provision Virtual Machines.

Laravel Homestead is an official, pre-packaged Vagrant box that provides you a
wonderful development environment without requiring you to install PHP, HHVM, a
web server, and any other server software on your local machine. No more worrying
about messing up your operating system! Vagrant boxes are completely disposable.
If something goes wrong, you can destroy and re-create the box in minutes!

Homestead runs on any Windows, Mac, or Linux system, and includes the Nginx
web server, PHP 7.0, MySQL, Postgres, Redis, Memcached, Node, and all of the
other goodies you need to develop amazing Laravel applications.

Laravel Homestead har forenklats ytterligare under namnet Homestead Improved.> Jag har
forenklat detta projekt ytterligare och anpassat det till den har boken.

21.2 Installation

1.

Lankar till allt du behoéver samt text att kopiera och klistra in finns pa sidan
https://github.com/itpastorn/itps-homestead-improved

Se till att Git ar installerat enligt kapitel 19.

Installera VirtualBox enligt instruktionerna for ditt operativsystem.
Pa Windows och Mac OS X hamtar du installationsprogrammet fran
https://www.virtualbox.org/wiki/Downloads

Pa Linux anvander du din distributions pakethanterare.

Installera Vagrant pa samma satt. Installationsprogrammet for Windows och Mac OS X
finns pa adressen https://www.vagrantup.com/downloads.html

Se till att du har skapat mappar enligt uppgift noll.

“ https://laravel.com/docs/master/homestead

> https://github.com/Swader/homestead_improved/ och
https://www.sitepoint.com/quick-tip-get-homestead-vagrant-vm-running/
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Med start i hemmakatalogen ~ ska strukturen for mapparna se ut sa har:

~

+ (molntjanstmapp)
+ webdev  // Allt du gor i alla webbteknikkurser
+ ips-hs // Denna mapp kommer du snart att skapa med Git
+ webprojects
+ webbutveckling-1
+ servertest
+ laxhjalpen
+ html
+ ovningar
+ webbutveckling-1-slutuppgift // Denna katalog kan skapas senare

+ html

+ webbserverprogrammering-1 // Kan skapas senare
+ html

+ webbserverprogrammering-1-slutuppgift // Kan skapas senare
+ html

6. Skriv nedanstdaende kommandon i en kommandotolk. P4 Windows kan du inte anvanda

PowerShell, utan far valja Git Bash. Lagg marke till att raderna inte ryms i boken. Du

behover inte skriva det som star som kommentarer, fran #-tecknet och framat.

$ cd (molntjanstmapp)/webdev

$ git clone --depth=1 https://github.com/itpastorn/itps-homestead-
improved.git ips-hs # Hamtar min version av Homestead

$ cd ips-hs

$ bash bin/folderfix.sh
# Kontrollerar din miljo och skapar instdllningar i filen
# Homestead.yaml - titta gdrna pa den efterat

$ vagrant up

Grattis! Nu ska din virtuella maskin starta. Det tar en stund forsta gangen. Skicka ett ping till den

och se att den svarar:

$ ping 192.168.10.10 # Avbryt med CTRL + C vid behov
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7. For att komma at dina virtuella varldar behover du redigera filen hosts.
a. | Windows ligger den i mappen C:\Windows\system32\drivers\etc.
b. Pa Mac OS X och Linux ligger den i mappen /etc.
c. Du behover anvianda administratérsprivilegier for att kunna andra i hosts-filen.
d. Lagg till raderna nedan:

192.168.10.10 servertest.app
192.168.10.10 laxhjalpen.app
192.168.10.10 wul-uppgifter.app
192.168.10.10 wul-slutuppgift.app
192.168.10.10 laxhjalpen-ws.app
192.168.10.10 wsl-uppgifter.app
192.168.10.10 wsl-slutuppgift.app

8. Oppna en webblisare och skriv foljande adress: http://servertest.app
Du ska da se detta:

€« 2 servertestapp ¢ wB ¥ 9O a 4 Sék

Startsida

Test av teckenkodning: AAO 4a6. Ska se ut som: AAO aa0.

Denna fils namn och plats pa servern:
Jhome/vagrant/webprojects/webbutveckling-1/servertest/index.php

Information och test

s Information om PHP-installationen.

» Klarar installationen bokens krav?

Ovriga webbplatser

Prova ldnkarna och anvand bakatfunktionen i webblasaren for att komma tillbaka till startsidan.

Nu fungerar allt som det ska. Innan du stéanger av din dator bor du stdnga av din virtuella
maskin:

$ vagrant halt
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21.3 Hur du hanterar Vagrant

Du behover anvdnda féljande kommandon:

$ vagrant

$ vagrant up

$ vagrant provision

$ vagrant reload --provision
$ vagrant halt

$ vagrant destroy

Visar hjalpen

Startar din virtuella maskin (VM)
Laddar om konfigurationen

Laddar om den mer djupgaende
Stanger av din VM

Stanger av och tar bort din VM

H OH OH O H

Dessutom ar foljande kommandon anvdndbara:

$ vagrant foo -h

$ vagrant reload

$ vagrant suspend

$ vagrant resume

$ vagrant destroy --force

Visar hjdlp om kommandot foo
Halt + up

Pausar din VM

Aterupptar din VM

Om bara ’destroy’ inte racker

H O ¥ O

Lank till manualen: https://www.vagrantup.com/docs/cli/

21.4 Homestead

Manualen for Laravel Homestead finns pa adressen
https://laravel.com/docs/master/homestead

Homestead Improved skiljer sig ifran originalet pa ett par satt:

e Du behdver ingen kryptonyckel, dvs. ingen SSH-KEY.
e Din installation ar inte global och darfor ligger inte filen Homestead.yaml i mappen
~/homestead

Du kan lagga till fler virtuella webbservrar genom att redigera filen Homestead.yaml. Nagra
finns redan forberedda och kan aktiveras genom att kommentarstecknet # tas bort.

Efter att du andrat pa avdelningen sites i Homestad.yaml behdéver du anvanda kommandot
vagrant reload --provision.
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21.5 Fordjupning: SSH till den virtuella maskinen

For att uppdatera Ubuntu, installera program eller géra andra andringar pa din virtuella maskin
anvander du SSH:

$ vagrant ssh

Du kan ocksa ansluta med ditt vanliga SSH-program, till IP-adressen 192.168.10.10, men da far
du en varning om att servern kan vara opalitlig. Svara ja om du far en fraga lik denna:

PuTTY Security Alert >

The server's host key is not cached in the registry. You
! have no guarantee that the server is the computer you

think it is.

The server's rsal key fingerprint is:

ssh-rsa 2048 38:2f:7ed T 2eal:8bed 6304 T T 3eabef: 2d:87

If you trust this host, hit Yes to add the key to

PuTTY's cache and carry on connecting.

If you want to carry on connecting just once, without

adding the key to the cache, hit Mo,

If you do not trust this heost, hit Cancel to abandon the

connection,

i Ja Mej FAvbryt Hjalp

Nar du har kommit in pa den virtuella maskinen kan du testa dessa kommandon:

$ pwd

$ whoami

$ 1s

$ sudo apt install tree
$ cd webprojects

$ tree

$ touch foobar

$ 1s -1

Det sista kommandot skapar en tom fil som heter foobar. Du ska kunna se den i filhanteraren pa
din vardmaskin. Radera den i filhanteraren och ga tillbaka till din SSH-session:

$ 1s -1 # Nu ska foobar inte synas langre
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Du kan ocksa gora en systemuppdatering av Ubuntu:

$ sudo apt-get update
$ sudo apt-get upgrade

Nar du gor uppdateringen kommer du antagligen bli féreslagen nya installningar for PHP. Sag nej
till dem.

Skulle du nagon gang gora en andring i din virtuella maskin som gor att den slutar att
fungera som den ska, sa kan du alltid starta om fran borjan med dessa kommandon (som
du inte skriver inne i SSH-sessionen).

vagrant destroy

vagrant up

Detta ar en av de stora fordelarna med en virtuell maskin. Det ar enkelt att borja om fran
borjan.

Avsluta din SSH-session med CTRL + D eller genom att skriva exit.
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